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GIiRiS
G-LAB PROJESI

G-LAB projesi, COVID-19 salgini sirasinda dezavantajh genglerin karsilastigi zorluklar
ele alan bir Avrupa girisimidir. Sokaga ¢ikma yasaklari, sosyal mesafe ve hareket
kisitlamalari gibi kati tedbirlerin uygulanmasiyla birlikte, gengler sinirli hareket, kisith
toplanma, bilgiye ve kendilerini ifade etme firsatlarina daha az erisim agisindan biyuk
Olgiide etkilendi. Yaraticililk ve sanatin glici sayesinde G-LAB, genglerin aktif
vatandashgi tesvik eden yaratici slreclere katilmalari icin bir platform sunarak beceri
gelistirme ile kapsayiciligi birlestirmeyi amaglamaktadir.

Projenin hedefleri sunlardir:

> Sosyal acidan dezavantajli gruplara odaklanarak, beceri gelisimi ve kapsayicilik
arasinda baglanti kurmak igin yaraticilik ve sanattan yararlanarak dezavantajli
genglerin yurttaslik egitimini ve gelisimini iyilestirmek;

> Dezavantajli gruplari gliclendirmek ve gevrim igi sivil alanlara aktif katilimlarini
tesvik etmek igin sanat ve yaraticihgi birlestiren bir metodoloji gelistirmek;

> Genglerin Geng Sivil Toplum Kuruluslarina katihmini tesvik etmek ve artirmak,
aktif katilimlarini ve dahil olmalarini tesvik etmek;

> Toplum kuruluslarinin COVID-19 salginindan etkilenen topluluklarini harekete
gecirme ve destekleme becerilerini, dezavantajli genclere gliclii bir sekilde
odaklanarak artirinTincidunt ornare massa eget egestas.

SANAL TOPLULUKLAR

Sanal topluluklar yeni bir kavram degildir. Bazi insanlarin yliz yize etkilesimde
bulduklarindan farkli veya tamamlayici bir sekilde sosyallesmek igin bir yer bulduklari
cevrim ici bir ortami ifade eder (Rheingold, 2000). AB Genglik Raporu'na (2018) gore,
bu nesil simdiye kadarki en iyi egitimli nesildir ve ézellikle Bilgi ve iletisim Teknolojileri
ile sosyal medyayi kullanma konusunda yeteneklidir. Bununla birlikte, genglerin sivil
katihmi hala bir sosyal dislanma sorunu olmaya devam etmekte, tim genclerin esit
erisimini etkileyen bircok faktor bulunmakta ve sonuc¢ olarak bu sosyal gruplar
arasindaki esitsizligi vurgulamaktadir. Dezavantajlarla miicadele eden genclerin
genellikle daha az aktif vatandas olduklari ve kurumlara daha az glivendikleri iyi
bilinmektedir (EC, 2018). Bu olguya yaklasmak icin, dezavantajli gruplari ¢evrim ici sivil
alanlara katilmalari icin harekete gecirerek sanat ve vyaraticiligi birlestiren bir
metodoloji olusturmayl amachyoruz. Cogunlukla genclerin olusturdugu bu sanal
topluluklar, ilgi topluluklari olmanin yani sira, 6grenme ve bilgi yaratma topluluklaridir.
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1.REHBERIN AMACI

Toplum temelli kuruluslara yonelik bu rehber, kuruluslari glnliik operasyonlarinda,
karar alma sireclerinde ve misyonlarini yerine getirmelerinde destekleyecek pratik
bilgiler, rehberlik ve en iyi uygulamalari sunan kapsamli bir kaynak olmayi
amaclamaktadir. Hem yeni hem de yerlesik toplum temelli kuruluslar icin degerli bir
arac olarak hizmet vermekte, kurumsal yonetim ve toplum katiliminin cgesitli yonleri
hakkinda icgorii ve dneriler sunmaktadir.

Kilavuz, toplum temelli kuruluslara su konularda yardimci olmaktadir:

> Karmasikliklarin  Ustesinden Gelmek: Toplum temelli kuruluslar siklikla
yonetisim, finansman, program gelistirme ve toplum katilimi gibi alanlarda
karmasik zorluklarla karsi karsiya kalmaktadir.

> Kurumsal Etkinligin Artirilmasi: G-LAB projesinin 101 sonuglarina dayanan
rehber, kilit alanlarda en iyi uygulamalarin ve kanitlanmis yaklasimlarin
benimsenmesini tesvik etmektedir.

> Blylme ve Gelismeyi Glglendirin: Degerli bir 6grenme kaynagi olarak hizmet
veren bu kilavuz, kuruluslari becerilerini gelistirmek, toplum dinamiklerine
iliskin anlayislarini derinlestirmek ve degisen baglamlara uyum saglamak igin
gerekli ara¢ ve bilgilerle donatir. Kurulus icinde sirekli 6grenme, kendini
yansitma ve iyilestirme kdltirinli tesvik ederek gelismelerine ve
mikemmellesmelerine olanak tanir.

2.SANAL TOPLULUKLAR: giincel trendler ve
ilham verici uygulamalar

Sanal topluluklar, bazi insanlarin yiz ylze etkilesimde bulduklarindan farkli veya
tamamlayici bir sekilde sosyallesmek igin bir yer bulduklari ¢evrim igi bir ortami ifade
eder. Sanal topluluklari diger cevrim igi sosyal ag bicimlerinden ayirmak igin topluluk
kavramini, glivenli bir ortak alan ihtiyaci veya arzusu olan insanlar tarafindan
olusturulan ve slrdurilen bir sosyal alan olarak kullanabiliriz.

Topluluklarin ¢ogunun uyeleri, "aidiyet duygusu" olarak teorize edilen bir asinalik,
rahatlik, duygusal baglilik veya evde hissetme duygusunu paylasmaktadir. ikinci
olarak, sanal topluluklara katihm yas gruplari ve cinsiyet ya da sosyoekonomik
boyutlarin otesinde yiiksek olma egiliminde olsa da, bu topluluklarin ¢ogu gencler
tarafindan olusturulmus ve en aktif kullanicilar da onlar olmustur. Kendilerini ait
hissetmeleri ve sanal bir topluluga katilmalari igin onlari motive eden ana neden, ilgi
alanlarini paylastiklari diger kisilerle etkilesime girerek bilgi alisverisinde bulunmakti.
Bu topluluklar fikir, bilgi ve aktivizmi paylagsmak, tartismak ve degis tokus etmek, sanat
eserlerini diinyaya gostermek, bilgiyi yaymak, sosyal donisimle ilgili degerleri tesvik
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etmek ve deneyimleri paylasmak ve fikirleri duyurmak icin bir bulusma noktasi
olusturmak icin alanlar olarak tanimlanmaktadir.

Konsorsiyum, G-LAB projesinin ilk asamasinda sanal topluluklarin kurulmasina iliskin
ulusal mevzuat ve diizenlemelerin bir analizini yapmistir. Ulke ¢apinda yapilan
arastirmadan elde edilen bulgular, irlanda disinda, sanal topluluklarin gelistirilmesi ve
isletilmesine yonelik 6zel mevzuat veya dizenlemelerin eksik oldugunu
gostermektedir. Sadece Portekiz ve Fransa'da yakin zamanda cikarilan yeni yasalar ya
terorle miicadele ¢ergevesinde internette nefretin yayilmasini cezalandirmak, ya yalan
haberlerin yayillmasini 6nlemek ya da dijital ortamda toplanti, gosteri, 6rglitlenme ve
katihm hakkina atifta bulunmak amaciyla hazirlanmistir.

Birlesik Krallik'ta, gencglerin maruz kalabilecegi zararlari sinirlandirmaya yonelik resmi
bir hikimet belgesi olan On-line Harms White Paper bulunmaktadir. Sirketlerin
kullanicilarinin glvenligi konusunda sorumluluk almalarini saglayacak yeni bir 6zen
yukamlalGgine iliskin planlari ortaya koymaktadir. Bu belge, manifestomuzda yer
alan, Birlesik Krallik't diinyanin en glvenli ¢evrim ici yeri haline getirecek ve ayni
zamanda ifade 6zglrliguni savunacak mevzuati yirirlige koyma taahhlidimdizi
temel almaktadir. Bu mevzuat temel olarak internette gerceklesen vyasadisi
faaliyetlerle miicadele edecek ve ¢ocuklarin uygunsuz materyallere maruz kalmasini
Onleyecektir. Ancak mevzuat, asilarla ilgili yalanlari yayan tehlikeli yanhs bilgilerden
anoreksiya yanlisi yikici icerige kadar internette yayilan diger zarar tirlerini de ele
alacaktir.

ilk analize ek olarak, bir sonraki adim, iyi yapilandiriimis sanal topluluklar kurmak igin
ilham kaynagi olabilecek bir dizi basarili uygulamayi bir araya getirmekti.

2.1 SECILMIS iYi UYGULAMALAR

UYGULAMALARIN TOPLANMASI

Projenin baslangicinda Konsorsiyum, dezavantajli gruplara odaklanarak genclerin
sanal topluluklarda nasil 6grendikleri alaninda 24 uygulama segti. Bu en iyi uygulama
ornekleri sunlardir:

= isbirlikci girisimler (devlet ve yerel kuruluslar arasinda)

* bireysel girisimler

*  kurumsal girisimler

= vyerel girisimler
Toplam 24 uygulama (llke ortagi basina 4) toplanmis ve "Sanat ve yaraticihigin giicliyle
dezavantajli gencleri sanal ortam laboratuvarlarina dahil etmek icin mevcut egilimler,
temel sorunlar ve dneriler hakkinda rapor" adh bir belgeye dahil edilmistir.
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UYGULAMA SECIiMi

Bu kilavuzda her Ulke icin sadece bir uygulama rapor edilmektedir. Secim,
parametreleri takip eden 6 kriterden olusan bir 1zgara izlenerek yapilmistir:

o vyenilik (yeni ve ayirt edici 6zelligin yogunlugu; bunu benzer 6zelliklere ve
amaclara sahip diger Urlinlerden ayiran sey; geleneksel yanitlara kiyasla
uygulamanin katma degeri);

o uygunluk (uygulamanin okullarin GE konusundaki ihtiya¢ ve zorluklarina ne
kadar hitap ettigi, bu kurumlarin baglamina ve farkli 6grenme alanlarina ve
baglamlarina ne kadar saygi gosterdigi, aktarilabilirlik kapasitesi);

o vyararhlk (becerilerin taninmasi, sosyal deger ve/veya kisisel gelisim agisindan
kanitlanan, kullanicilar tarafindan algilanan faydalar ve katma deger),

o dogruluk (uygulama okullar ve 06gretmenler igin gecerlidir, gergek
durumlara/ihtiyaclara dayanir),

o kabul edilebilirlik (paydaslarin kabul diizeyi ve benimseme istegi; 6gretmenler
uygulamaya aktif olarak katiliyor mu; tekrarlama kapasitesi),

o beklenen etki (uygulamanin okul ortamlarinda sonug liretme ve 6gretmenleri
El ile basa ¢itkma konusunda destekleme kapasitesi).

UYGULAMALAR

> PORTEKIzZ
“Escola Virtual” (“Sanal Okul”)
Bu platformun amaci, 6gretim sirecini her yerde, her zaman ve her kosulda
glclendiren bir dizi ara¢ saglamaktir. "Sanal Okul "un hedef kitlesi 6grenciler,
ogretmenler, ebeveynler ve bakicilardir. "Sanal Okul", Portekiz okullarinda dgretilen
icerik hakkinda tim okul topluluklari igin araglar saglayan bir e-6grenme
platformudur. Su anda bu platform, yurtdisindaki Portekizli 6gretmenler icin, tim
bolgelerden, diinyanin her yerinden, e-6grenme formatinda dersler uygulamalarina ve
O0gretmelerine izin vermektedir. Bu platformun bir diger 6zelligi de her 6gretim yilinda
ortaya cikan bircok zorluga uyum saglayarak bunlara ayak uydurmasidir.
Bu platform, 6grencilerin galismasina yardimci olan ve 6grencinin hangi konularda
daha iyi oldugunu ve nerede gelismeye ihtiyaci oldugunu sdyleyen bir yapay zeka
algoritmasi ile tasarlanmistir. Ayrica, okullarin ve 6gretmenlerin yeni metodolojileri
uygulamalarina yardimci olmak icin cevrim ici komut dosyalari olusturur. Cikti,
videolar, 6greticiler, alistirmalar, ag siniflari, 6gretmenlerin 6grencilerin gelisimini
kontrol etmek icin basvurabilecekleri bir pedagojik profil ve 6grenmeye yardimci olan
diger kaynaklari iceren bir e-6grenme platformudur. Bu platform, oOgrenciler,
ogretmenler ve bakicilar gibi Okul topluluklarindaki mevcut aktérlerin bircogunu
kapsamay! basarmaktadir. Ayrica Portekiz okullarinin mifredatindaki tim konulari
icermekte ve bunlara farkh kaynaklar aracilifiyla yaklasmaktadir. Bu nedenle,
cogaltilabilecek iyi sonuglari olan c¢ok eksiksiz bir aractir. Bu platformun okul
topluluklar zerinde blylk bir etkisi var, 6zellikle de 2020'de Covid 19 ve tecrit
nedeniyle. Ve 6grenme sireci lizerindeki bu etki hakkinda ¢ok sayida taniklik var.
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ilgili baglantilar:
https://www.educare.pt/noticias/noticia/ver/?id=167266&langid=1
https://www.portoeditora.pt/ensino-portugues-no-estrangeiro/escolavirtual
https://www.escolavirtual.pt/Blogue/Artigos/escola-virtual-a-plataforma-digital-
preferencial.htm
https://www.escolavirtual.pt/Blogue/Artigos/escola-virtual-no-topo-das-pesquisas-
Google-em-2020.htm

> IRLANDA
Creative Technology for young people (Gencler icin Yaratici Teknoloji)
Amag, robotik, animasyon, ses Uretimi, gorsel tasarim, artirilmis/sanal gerceklik ve
maker alanlari gibi alanlarda genglik ¢alisanlarinin egitimini desteklemektir. Yaratici
irlanda Programi, yaraticiligi kamu politikasinin merkezine yerlestiren 5 yillik bir tiim
hikimet girisimidir (2017-2022). Programin temel dayanaklarindan biri, her gencin,
Ozellikle de marjinallestirilmis, dezavantajli veya savunmasiz olabilecek genclerin
yaratici potansiyelini etkinlestirmeyi amaglayan Yaratici Genglik Plani'dir. Ciktilar,
irlanda'daki genglik ortamlarinin 2020 deneyimlerini dile getirmeleri ve yeni, dijital
olarak gelistiriimis bir gerceklik merceginden calismalari Uzerindeki etkiyi
vurgulamalari igin bir platform sagladi.
Ogrenimler:
Genclik ortamlarinda calisan personel ve gondlliler, ortamlarinda teknoloji
kullanimini gelistirme konusunda istekli ve arzuludur; %80'inden fazlasi teknoloji
tabanli araclari kullanmaya acik oldugunu hissetmektedir. Personel ve goniillilerin
dijital yetkinlik ve ézgiivenlerine yatirim yapilmasi gerekmektedir. irlanda'daki genclik
ortamlarinin genclere yonelik firsatlari fark etmeleri ve desteklemeleri icin bilgi ve
ilham verici referans noktalari eksikligi vardir

ilgili baglantilar:
https://www.creativeireland.gov.ie/en/creative-youth/creative-tech/
https://soundcloud.com/deptcultureirl/sets/my-creative-life
https://www.creativeireland.gov.ie/en/publications/
https://www.youth.ie/documents/review-of-the-youth-work-sector-response-to-
the-covid-19-pandemic/

> TURKIYE
BTK AKADEMI

Bu platform, bilisim teknolojilerinin bilingli ve etkin kullanimina yonelik farkindalk
artirici faaliyetlerle basta gencler ve cocuklar olmak lizere toplumun tiim kesimlerini
bilinclendirmeyi amacliyor. Ayrica sinif ici ve online egitim sertifika programlari ile
kamu ve oOzel sektoriin ihtiyac duydugu nitelikli is glicinin Uretilmesine katki
saglamayi hedefliyor. BTK Akademi, sertifikasyon egitimleri ile ihtiya¢ duyulan yetkin
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insan kaynaginin artirilmasina katki saglamayi hedeflemektedir. Akademi, bilgi ve
iletisim teknolojileri alaninda egitim igeriklerine sahip ¢evrim igi bir platformdur.
Kursiyerler zaman ve mekan sinirlamasi olmaksizin sertifika egitimlerine
katilabilmektedir. Bu platform, online egitimler ve bazen de sinif igi egitimlerle
faaliyetini strdirmektedir. Online egitimler 6nceden hazirlanmis ders videolari ve
ahstirmalar ile gerceklesmektedir. Katihmcilar egitimleri devam ederken sanal
ortamda uzmanlar ve diger kursiyerler ile iletisim kurabilmektedir. Egitimler sertifika
sinavlari ile tamamlaniyor. Proje kapsaminda 757 bin kisi egitimlerden yararlandi.
Dijital ortamda 355 bin kullanici 6zge¢misini paylasirken, ¢ok sayida kullanici da staj,
isbas! egitimi, uygulama ortamlari ve araglarindan yararlanmaya devam ediyor. Bu
platform, uygulamali bir egitim ortami yaratarak kullanicilarin farkindahgini artiriyor.
icerigin surekliligi saglanir. icerik gelistirilebilir ve iyilestirilebilir. Katilimcilar
uzmanlarla iletisim ve etkilesim kurabilir.

ilgili baglantilar:

https://www.btkakademi.gov.tr
https://1milyonistihdam.hmb.gov.tr/proje-hakkinda
https://1milyonistihdam.hmb.gov.tr/kariyer-rehberi

> FRANSA
Genglerin katilimini tesvik etmek igin sanal topluluklari kullanma fikri Fransa'da bazi
ciddi engellerle karsilasmaktadir. Fransiz ortak tarafindan yapilan arastirma bu alanda
uygulama bulamamistir ancak bu direncin nedenlerini acikca belirlemistir:
1/ Her seyden 6nce Fransa guiclu bir kiltiirel kimlige ve agir bir idari gelenege sahip bir
Ulke ve sanal diinyaya karsi daha ziyade toplum icin bir tehdit olarak goérilen bir tir
glvensizlik var. Pek ¢cok politikaci ve gazeteci "internette kaybolan" genclerin gergek
hayatta izole olma ve sosyal etkilesimden yoksun kalma riski Gizerinde israr etmektedir.
Sonug olarak, genclerin katilimini arttirmak igin bir ara¢ olarak sanal topluluklarin
potansiyeli Uzerinde ciddi bir deney vyapilmasi fikrine karsi miicadele etme
egilimindedirler;
2/ Bu teknolojinin olasi olumsuz etkilerinden duyulan korku, hem hikimette hem de
sivil toplumda goézlemleyebildigimiz, Fransiz kiltlrini kiresellesmeye ve Amerikan
kiltirel modelinin istilasina karsi koruma istegiyle pekistiriimektedir;
3/ Fransiz devriminden kaynaklanan Fransiz siyaset felsefesi, toplumun her tiirli olasi
parcalanmadan esit vatandaslari bir araya getirmesi gerektigi konusunda israrcidir;
4/Bir diger cok onemli konu da glivenliktir. Arastirmacilar, ¢evrim ici topluluklar ile
sosyal davalardaki aktivizm arasinda glicli bir baglanti oldugunu gozlemlemislerdir,
zira cevrim ici topluluklar genc yetiskinleri dnceki nesillere kiyasla siyasi acidan ¢ok
daha aktif olmaya tesvik etmektedir.
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> ITALYA
GIOVANI2030
GIOVANI2030, birlikte daha iyi bir gelecek insa etme misyonuyla dogdu. Gliven ve
cosku motorlarini ¢calisir durumda tutmak icin genclere somut olarak yardim etmeyi
gorev biliyor. Platformda ve sosyal kanallarda bulabilecegimiz firsatlar, faydalar ve
bilgilerle, geleceginizi insani, sosyal ve profesyonel diizeyde insa etmek icin 6nemli
araclara sahip olacagiz. GIOVANI2030 size ne yapmaniz gerektigini soylemez: size
onerilerde bulunur, yurtdisinda egitim ve deneyimlerden kiltire, gonullilige kadar
hayatin bircok alaninda yolunuzu bulmaniza yardimci olur. Genel amag, italya'da
yasayan ve blylmek ve kendi yollarini bulmak icin yeni araclar ve yeni zorluklar arayan
gencleri desteklemektir. Portalda gezinirken gengler igin tasarlanmis, her zaman yeni
ve glincel olan birgok girisim ve etkinlige erisebilirsiniz.

Illgili baglantilar: https://giovani2030.it/

3.SANAL TOPLULUKLAR: giincel trendler ve
ilham verici uygulamalar

Kurs mufredati, geng sivil toplum kuruluslarini ve diger toplum temelli kuruluslari,
gelisen bir sanal topluluk kurma ve gelistirme becerileriyle donatmayi
amaclamaktadir.

3.1 KURS iCERIGi GELISTIRME METODOLOJiSi

YONETICi OZETi

Bollim 1, Giris, bu belgenin konusunu, egitim faaliyetlerinin nasil gelistirilecegini daha
ayrintili olarak agiklamakta ve metodolojileri ve didaktik yapilari sunmaktadir.

Bolim 2, Kullanict Grubu Segimi, kullanici gruplarinin belirlenmesine yonelik
prosedurleri detaylandirmaktadir. Kullanici gruplarinin nasil segilmesi gerektigi, hedef
kitlenin ne olmasi gerektigi ve diger ilgili ozellikler agiklanmaktadir. Kursiyerlerin
ozellikleri, yetkinlikleri ve becerileri de tanimlanmaktadir.

Bolim 3, Cevrim ici ortam, egitim yapisi, modil konulari ve 6grenme ozellikleri
hakkinda daha fazla ayrinti vermektedir.

Bolim 4, Modiiller.

Bolim 5 Kurs Anahatlari Sablonu, egitim kursu sirasinda kullanilacak ve Uretilecek
materyal ve dokiimantasyon tipolojilerini sunmaktadir.

Boliim 6 Pilot.
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Béliim 1, GIRIS

Egitim hazirligi icin iki dnemli hedefin ele alinmasi gerekmektedir: egitim yapisinin ve
metodolojisinin tanimlanmasi ve egitim modiillerinin gelistirilmesi. Egitim faaliyetleri,
ilgili aktorlerin profesyonel egitimine katkida bulunur. Geng enformel 6grenme ilkeleri
dikkate alindiginda, G-LAB egitiminin temel 6zellikleri sunlardir:

= bicim olarak basit;

= erisim kolayhgi;

= kolay baslangig;

= moduller arasinda olasi entegrasyon;

* odaklanmis materyaller, geri bildirim ve destek;

= yetiskin 6grenimi ve profesyoneller igin idealdir;

*  Modil programinin ve egitim tasariminin 6zellestirilmesi;

= silirekli rehberlik ve destek saglar;

= adim adim, arastirma ile kanitlanmis materyaller saglar;
Yukarida belirtilen ilkelere gore, G-LAB kurs paketi kursiyerlerin yasina, yeteneklerine,
o6grenme deneyimlerine ve ¢alisma kosullarina gore uyarlanir.
Daha az miktarda ve 6grenci grubunun yasina uygun buyulklikte parca olmalidir.
Yapilandiriimis ve mantiksal olarak iliskilendirilmis materyal ¢ok daha iyi 6ziimsenir.

Genel egitim metodolojisi

Egitim ortami icin en etkili olacak yapiyl ve metodolojiyi asagidaki gibi faktorleri goz
oninde bulundurarak secmek 6nemlidir:

Genel 6grenme hedefleri

Kurs paketi, genel olarak genclik katilimi konusunu ele alan Modiil O ile baslamakta ve
sivil katihmda basarili olmak icin gereken temel beceri ve niteliklere odaklanmaktadir.
Bunu takip eden modiiller gevsek bir sekilde 6grenme ciktilarina odaklanmakta ve
konunun ¢ok temel bir sekilde anlasilmasini saglamaktadir. Egitim araclari ve dijital
bilesen ve mevcut araglar seklinde daha fazla bilgiye baglantilar icerirler.

Ogrenme hedefleri:

> Topluluk Dinamiklerini Anlamak: Toplulugun yapisi, degerleri, ihtiyaglari ve
istekleri hakkinda derin bir anlayis kazanmak. Bu, toplumu sekillendiren sosyal,
kiltlrel, ekonomik ve siyasi faktorler hakkinda bilgi edinmeyi icerir.

> lliski ve Giiven Kurma: Topluluk liyeleriyle olumlu ve giivene dayali iliskiler
kurmak. Bu, etkili iletisim becerileri, aktif dinleme, empati ve kiltirel duyarlilik
gelistirmeyi icerir.

> lIsbirligi ve Birlikte Yaratma: Ortak zorluklari ele almak veya ortak hedefler
dogrultusunda calismak icin topluluk Gyeleri ve paydaslar arasinda isbirligini
tesvik etmek. Bu, ekip calismasini, fikir birligi olusturmayi ve kolektif karar
vermeyi tesvik etmeyi icerir.
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> Liderlik ve Savunuculuk Becerilerinin Gelistirilmesi: Toplumdaki bireyleri
olumlu degisim igin lider ve savunucu olmalari igin gii¢lendirmek. Bu, topluluk
onidnde konusma, sorun ¢ézme, mizakere ve topluluk organizasyonu gibi
becerilerin gelistirilmesini igerir.

> Kultirel Yeterlilik ve Cesitlilik: Cesitlilik ve kultiirel yeterlilik igin bir takdir
gelistirmek. Bu, toplum igindeki farkli kiltiirel uygulamalari, inanglari ve bakis
actlarini anlamayi ve bunlara saygi duymayi igerir.

> Sivil Katihm ve Aktif Vatandaslik: aktif vatandashgl tesvik etmek ve toplum
dyelerini sivil ve sosyal konulara aktif olarak katilmaya tesvik etmek. Bu, haklar
ve sorumluluklar, demokratik siiregler ve topluluk aktivizmi konusunda
farkindaligin tesvik edilmesini igerir.

> Arastirma ve Elestirel Disinme: Toplumsal sorunlari anlamak, veri toplamak,
bilgileri analiz etmek ve bilingli kararlar almak igin arastirma ve elestirel
distiinme becerilerini gelistirmek. Bu, arastirma metodolojilerini, veri analiz
tekniklerini ve bilgi kaynaklarinin elestirel degerlendirmesini 6grenmeyi igerir.

> Yansitma ve Kisisel Gelisim: Toplumsal katilim siireci boyunca kendi kendine
dustinmeyi ve kisisel gelisimi tesvik etmek. Bu, 6z farkindalik, empati, esneklik
ve sosyal sorumluluk duygusunu tesvik etmeyi icerir.

Ogrenme ciktilari:

> Toplum Bilgisi: Toplumun tarihi, kultirl, sosyal dinamikleri ve zorluklari
hakkinda derin bir anlayis gelistirmek.

> lletisim ve Kisilerarasi Beceriler: etkin iletisim kurma, aktif dinleme ve
toplumdaki farkli bireyler ve gruplarla olumlu iliskiler kurma becerilerini
gelistirmek.

> s birligi ve Ekip Calismasi: isbirligi icinde calismayi, farkh bakis acilarina deger
vermeyi ve topluluk sorunlarini ele almak ve ortak hedeflere ulasmak icin grup
¢abalarina etkili bir sekilde katkida bulunmayi 6grenin.

> Problem Cozme ve Elestirel Diisinme: toplum sorunlarini belirleme, karmasik
konulari analiz etme ve yaratici ve kanita dayal ¢éziimler dnerme becerilerini
gelistirmek.

> Liderlik ve Glglendirme: inisiyatif almak, baskalarini motive etmek ve toplum
icinde olumlu degisimi savunmak icin liderlik becerileri ve gliven kazanmak.

> Kiltlrel Yeterlilik ve Cesitlilige Saygi: kulturel cesitlilige yonelik bir takdir
gelistirmek, farkl bakis acilarina saygi gostermek ve toplum icinde kapsayicilig
tesvik etmek.

> Sivil Katihm ve Aktif Vatandaslik: Sivil ve sosyal meselelere aktif katilimin
onemini anlamak ve topluluk girisimlerine, karar alma sireclerine ve sosyal
aktivizme katilmak icin motivasyon ve beceriler gelistirmek.

> Etik Farkindalik ve Sosyal Sorumluluk: Topluma karsi etik sorumluluklari
Uzerine disundr ve etik davranislar sergileyerek ve eylemlerinin daha genis
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capli etkilerini goz ontnde bulundurarak bir sosyal sorumluluk duygusu
gelistirir.

Egitim yontemlerinin kapsami

Yiz ylze yogun oturumlar, referans materyallerin saglanmasi, ¢evrim ici mevcut
materyaller ve kurslar gibi. G-LAB projesinin egitiminde konsorsiyum, egitim
materyallerine kolay erisim saglamak i¢in ¢evrim i¢i 68renme yontemini kullanmaya
karar vermistir.

Egitim saglanmasi

Her bir ortak, detaylandirilmis/giincellenmis modiiliin bir versiyonunu ingilizce ve
ulusal dilde saglamistir.

Cevrim i¢i ortam

Gelistirilen G-LAB Kurs icerigi, modiilleri ve unsurlari secildi ve ¢evrim ici icerik haline
getirilmek Gizere uyarlandi. Daha pratik bilesenlerin aksine, gevrim igi kullanima uygun
unsurlara odaklanildi. Bunlar, ingilizce ve tiim ortak dillerde, verileri depolayabilen ve
kullanicilarin kolayca ve 6zgirce erisebilecegi licretsiz veya ¢ok uygun maliyetli cevrim
ici platformlara yiiklendi. Egitim materyallerinin igeriginin bigimlendirilmesi igin bir ppt
sablonu segilmistir.

Béliim 2, KULLANICI GRUPLARI

Kullanici Grubu Segimi

Kursiyerler/Hedef gruplar
Anket asamasinda gosterilen ilgi ve teklifte yer alan KPI'lar dikkate alindiginda, egitimli
kisi sayisina iliskin ortaklik anlagsmasi asagidaki gibidir:
Birlesik Krallik - 12,
Portekiz - 12,
Fransa - 12,
irlanda — 12,
Tlrkiye - 12.
Kabul kogullari
Egitim kursu, genclik katilimi ve sanal topluluk olusturma faaliyetleri ve girisimcilik ile
ilgilenen ve asagidaki kabul kosullarini yerine getiren herkese aciktir:
= genel kursun basariyla tamamlanmasi;
* Onceki deneyim tablosunu doldurun;
= Onceki Deneyim
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Asla Biraz Cok

Gengclik katilimi konusunda 6nceki egitimler

Sanal topluluk olusturma konusunda 6nceki egitimler

Genclik katihmi ve sanal topluluklar olusturma
konusunda baz1 faaliyetlerin gelistirilmesindeki
sorumluluklar

Genclerin katiliminmi saglamaya ve sanal topluluklar
olusturmaya yonelik stratejilerin uygulanmasindaki
sorumluluklar

Avrupa ¢alismalarinda / Avrupa projelerinde deneyim

Bolge/iilke disindaki gen¢ yetiskin operatorler
topluluguyla iletisime ge¢cme ilgisi

Béliim 3, CEVRIM i¢i ORTAM

G-LAB kurs paketi icin ¢cevrim ici ortam, G-LAB Ogrenme moduilli # ppp sablonunda
hazirlanan egitim kaynaklarinin aktarilmasina dayanmaktadir. Buna ek olarak, egitim
materyallerinin bigimi, basta sosyal aglar olmak Ulzere multimedya 6geleri ve Web
teknolojileri kullanilarak olagan teknolojiler ve gereksinimler araciligiyla islenmistir.
icerik acgisindan, islenen bilgiler kisa, acik ve beklenen sonuglari elde etmek igin
uygundur.

Daha ayrintil olarak:

Cevrim ici prosediir, bir seviyeden bir Ust seviyeye gecis durumunda, testleri gectikten
sonra, ulasilan seviyeye karsilik gelen bir sertifikanin yayinlanmasini igerir. Nihai ve en
etkili egitim metodolojisi, genel egitim hedefleri (egitim kazanimlari), egitim verilen
gruplar, beklenen 6grenme ¢iktilari ve egitim yontemlerinin kapsami gibi faktorler goz
oninde bulundurularak ortama uygun olarak ayarlanmistir.

Egitim metodolojisi, dncelikle m-Ogrenme ve e-Ogrenme gibi uzaktan &grenme
yontemleriniiceren Cevrim ici Ogrenme ydntemlerine dayaniyordu, ancak seminerler,
calistaylar, uygulamali egitimler gibi yiz yize toplantilar da dikkate alind.
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Béliim 4, MODULLER
Egitim Yapisi

Egitimin amaci, katilimcilara G-LAB bilgi ve bilesenlerini mevcut toplumda ihtiyac
duyuldugu sekilde kullanmalari icin gerekli bilgi ve pratigi saglamakti. ihtiyac
analizlerinin sonucu, G-LAB projesinde gelistirilen moddllerin icerigine iliskin proje
varsayimlarini dogrulamistir.

Bir kilavuz olarak, egitim iceriginin genclik katilimi ve sanal topluluk olusturmanin
iyilestirilmesi baglaminda modern ydntemlere/araclara odaklanmasi gerektigi
vurgulanmistir.

Materyaller cekici ve kullanilabilir bir sekilde tasarlanmis ve creative commons
lisansiyla indirilebilecek sekilde proje web sitesine entegre edilmistir. Genisletilmis
mifredat ingilizce ve tiim ortaklarin dillerinde kullanima sunulmustur.

"Ogrenme bir 6grencinin bir 68renme siirecini tamamladiktan sonra ne
ciktilar” bildigi, anladig1 ve yapabildigine iliskin ifadelerdir ve bilgi,
beceri ve yetkinlik acisindan tanimlanir

"Bilgi” bilginin 6grenme yoluyla 6ziimsenmesinin bir sonucudur. Bilgi,
bir is veya ¢alisma alaniyla ilgili gercekler, ilkeler, teoriler ve
uygulamalar bitinudir. Avrupa Yeterlilikler Cergevesi
baglaminda  bilgi, teorik ve/veya olgusal olarak
tanimlanmaktadir.

"Beceriler" Gorevleri tamamlamak ve sorunlar1 ¢ozmek igin bilgiyi
uygulama ve know-how kullanma becerisi. Avrupa Yeterlilikler
Cercevesi baglaminda beceriler bilissel (mantiksal, sezgisel ve
yaratici dustincenin kullanimini igeren) veya pratik (el becerisi
ve yontem, malzeme, ara¢ ve gereclerin kullanimini igeren)
olarak tanimlanmaktadir.
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"Yetkinlik" Bilgi, beceri ve kisisel, sosyal ve/veya metodolojik yetenekleri
is veya calisma ortamlarinda ve mesleki ve kisisel gelisimde
kullanma becerisinin kanitlanmasi. Avrupa Yeterlilikler
Cercevesi baglaminda yetkinlik, sorumluluk ve 6zerklik
acisindan tanimlanmaktadir.

Modiil tasarimi

Potansiyel katiimcilarin ihtiyaclari ve ilgi diizeyleri degerlendirildikten sonra, egitim
moddilleri, kursiyerlerin yeteneklerine ve mevcut becerilerine goére esnek ve
ozellestirilebilir bir sekilde erisilebilecek sekilde gelistirilmistir.

Konular:

Modil 1 - Genglik Katiliminin Tanimi

Modil 2 - Gengler i¢in Sanal Topluluklar Hakkinda

Modiil 3 - Dezavantajli gruplari VC araciligiyla harekete gecirme metodolojileri

Modil 4 - Gengler i¢in Sanal Topluluk Nasil Olusturulur?

Modil 5 - Gengler i¢in bir Sanal Topluluk nasil yonetilir?

Modil tasarim sablonu, asagidaki gibi faktorleri goz 6niinde bulundurarak G-LAB kurs
paketi igin en etkili oldugu disunilen yapi ve metodolojiyi takip etmistir:
* Planlanan tlrler, 6grenme faaliyetleri ve 6gretim yontemleri - 6gretme ve
o0grenme faaliyetleri gesitli kurs hedef gruplarina uyarlanabilir ve kullanilabilir:
Kavram haritalama;
Eylem Halinde Katilimci Ogrenme (PLA) Teknikleri;
Soru sorma;
Bicimlendirici sinavlar;
Problem ¢6zme;
Tartismalar;
Rol oyunlari;
Serbest yazma;
Kiguk grup aktiviteleri;
Sosyal medya etkinlikleri (Facebook, Twitter, Youtube);
= Ders saatleri
Kesin zamanlama kurs tasariminin ¢ok énemli bir parcasidir. Mifredat gelistirme
sirasinda, aktif 6grenme ve 6grencilerin 6nemli 6devleri tamamlamalari ve sinavlara
hazirlanmalari igin gerekli zamani dikkate almak ¢cok 6nemlidir.
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= Teslimat modeli
Kurs icerigi cesitli sekillerde sunulabilir. Ancak asagidaki yenilikgi yontemler dikkate
alinabilir:
o dabhil olmak Gzere gok gesitli tasarimlari kapsayan harmanlanmis 6grenme:
o teknoloji destekli 6grenme (6rn. pdf dosyalari veya ppt sunumlari kullanarak);
o Ogrenme yonetim sistemleri, yliz ylze 6gretime destek araci olarak ve
o0grenme materyallerinin depolanmasi ve ¢evrim igi tartisma igin;
o cevrim ici e-Ogrenim, yiiz yiize egitim olmaksizin uzaktan egitimin bir bicimi
olarak:
o kredili veya kredisiz kurslar, g¢evrim igi olarak sunulur ve ilgili icerigi,
degerlendirmeleri, kendi kendini test etme araglarini vb. kapsar;
o MOOC!'lar gibi tamamen agik kurslar;
o Ogretme ve 6grenme igin destekleyici materyaller olarak hizmet edebilecek
acik egitim kaynaklari.

= Degerlendirme yontemleri
Uygun degerlendirme yontemlerinin sec¢imi, planlanan 6grenme ciktilari, ¢alisma
dizeyi, hedef 6grenci gruplari ve onlarin becerileri, bilgi ve uzmanlik alanlari, mevcut
kaynaklar ve kursun sunum sekli gibi faktorlere baglidir. Degerlendirme yontemlerine
ornekler:

o Kurs sinavlari;

o Kurs 6devleri/projeleri;

o Denemeler/Makaleler/Yazilar;

o Coktan se¢meli testler;

o Oz degerlendirme.

* Dersin hedefleri ve ders linitesinin 6grenme giktilari
Kurs hedefleri, kurs katiimcilarinin kurs sonunda ne 6grenmesini istediginizi agik¢a
tanimlar. Ogrenme ciktilari, amaclanan veya goézlemlenen bir durumu, 6érnegin
Ogrencilerinizin ne 06grenecegini veya Ogrencilerinizin gergekte ne 6grendigini
tanimlar.

=
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Béliim 5, KURS TASLAGI SEMASI

Ders taslaginin bolimleri agagidaki gibi tanimlanabilir:

» Modiiliin kodu, kursun ingilizce bashgi/Kurs ortaginin dilindeki bashgi: kurs
hakkinda temel bilgiler - kod (varsa) ve kursun ingilizce ve tiim ortaklarin
dillerindeki basligi

> Kurs tanimi: kursun ne hakkinda oldugunu ve genel olarak kursun ilgili
disiplinlerde 6grenci 6grenimini nasil destekleyecegini kisaca agiklar.

> Ogrenme ciktilar: dzellikle dgrencilerin kurs sonunda neyi basarmasi veya
ogrenmesi beklendigine atifta bulunur, 6rnegin

o Bilgi/Hatirlama: tanimlama, listeleme, tanima;

o Kavrama/Anlama: karakterize etmek, tanimlamak, agiklamak, tanimlamak,
bulmak, tanimak, siralamak;

o Uygulama/Applicing: segin, gosterin, uygulayin, gergeklestirin;

o Analiz/Analiz Etme: analiz etmek, kategorize etmek, karsilastirmak,
farklilastirmak;

o Degerlendirme: degerlendirmek, elestirmek, degerlendirmek, siralamak,
derecelendirmek;

o Sentez/Yaratma: insa etmek, tasarlamak, formile etmek, dlzenlemek,
sentezlemek.

> Ders izlencesi: Ogrencilerin derste neyin ele alinip neyin alinmadigini daha iyi
anlamalarina yardimci olmak igin her bir konudaki/derslerdeki ana noktalari
vurgular.

> Ogrenme faaliyetleri: egitim faaliyetleri sadece teorik 6grenme kaynaklarinin
incelenmesinden ibaret degildir.

> Degerlendirme tiri: Degerlendirmeler 6grenme faaliyetlerinin bir pargasidir
ve planlanan 6grenme ciktilariyla eslesir.

> Gerekli ve 6nerilen okumalar: referanslarin ve ek okumalarin bir listesi. Listeler
cevrim ici kaynaklara ve/veya e-Kitaplara baglantilar icerebilir.
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3.2 KURS KONULARI VE iCERIGi

Modiil 1
Kurs basligi: Genglik Katiliminin Tanimi

Planlanan tirler, 6grenme etkinlikleri ve 6gretim yontemleri: kuramsal c¢erceve.
Genglik Katilmina Giris

Degerlendirme yontemleri: Modullin 6gretimi sirasinda sorulacak sorular

Ders Unitesinin 6grenme ¢iktilari:
Ogrenci sunlari yapabilecektir:
* Genglik Katimini Tanimlayin
* Basarili vakalardan alinti yapmak
* Genglik katihmui ile ilgili zorluklarin neler oldugunu anlamak
= COVID-19'un etkileri nelerdi?
* Genglik katihmi igin metodolojiler nelerdir
* Genglik katihmi igin gerekli araglar nelerdir
* Teknolojik gereksinimler nelerdir?
=  Bosluklar nelerdir ve nasil doldurulur?

Onerilen veya zorunlu okuma:
= Source:https://pjp-
eu.coe.int/documents/42128013/47261980/Consolidated+papers_reflection
+group.pdf/5d365dac-4ba0-4fd9-85bf-0785e09e3631

Kursun dili: ingilizce

Konu/konu igin detayli icerik: Bu modilde, potansiyel 6grenciler Genglik Katihminin
analitik bir tanimiyla tanistirilacaktir. Ayrica, 6grenciler vaka ¢alismalari ve araglar ve
metodolojiler araciligiyla zorluklari ve covid'in etkisini inceleyebileceklerdir.

Modiil 2

Kurs basligi: Gengler icin Sanal Topluluklar Hakkinda

Planlanan tirler, 6grenme etkinlikleri ve 6gretim yontemleri: kuramsal ¢erceve. Sanal
topluluklara giris

Degerlendirme yontemleri: Her PPT'nin sonunda Modiiliin Ogretimi sirasinda
sorulacak sorular
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Kurs (initesinin grenme ciktilari: Ogrenciler sunlari yapabilecektir:
= Sanal Toplulugu Tanimlama
= Gengler igin Sanal Topluluk Tirlerini/Bigimlerini Listeleyin
= Sanal Topluluk ile ilgili Yasa/Ulusal - Avrupa Mevzuat(lar)ini Bilin
= Kilavuzlari ve gevrim igi korumayi tanimlama
* Cevrim i¢i koruma ile ilgili Yasa/Ulusal - Avrupa Mevzuat(lar)ini Bilin
= Ornekleri Taniyin (I01'den iyi Uygulamalar)

Kursun dili: ingilizce

Konu/konu icin detayli icerik: Bu modiilde, potansiyel 6grencilere gencglere yonelik
sanal topluluklar hakkinda bilgi verilecektir.

Ayrica, Ogrenciler vaka c¢alismalari, araglar ve metodolojiler araciligiyla sanal
toplulugun ne oldugunu, ne tir sanal topluluklarin var oldugunu, sanal topluluklara
rehberlik eden mevcut yasalari, cevrim i¢i koruma ile ilgili yasalari ve yonergeleri ve
tim Avrupa'daki mevcut sanal topluluklarla ilgili iyi uygulama 6rneklerini daha iyi
anlayabileceklerdir.

Ders mufredatini olusturan Uniteler:

* Gengler igin Sanal Topluluklar Hakkinda

*= Sanal Toplulugun Tanimi

= Gengler icin Sanal Topluluk Turleri/formlari

= Kanun/Ulusal — Sanal topluluk ile ilgili Avrupa Mevzuati(lari)

* Kilavuzlar ve gevrim i¢i koruma

* Yasa/Ulusal - Cevrim i¢i koruma ile ilgili Avrupa Mevzuati(lari)
= Ornekler (I01'den lyi Uygulamalar)

Onerilen veya zorunlu okuma:

= Blanchard, A.L.; Markus, M.L. (2002). "Sense of virtual community—
maintaining the experience of belonging . Proceedings of the 35th Hawaii
International Conference on System Sciences".

* Beals Laura, & Bers, Marina Umaschi (2009). A Development Lens for Designing
Virtual Worlds for Children and Youth. International Journal of Learning and
Media, 1 (1), 51- 65

* Capece, G. and Costa, R. (2013). "The new neighbourhood in the internet
era:network communities serving local communities", Behaviour and
information technology, vol.32, no. 5, pp. 438-448

* Rheingold, H. (1993). The Virtual Community: Homesteading on the Electronic
Frontier. Reading, MIT Press

* Rivera-Vargas, P., & Mifio-Puigcercés, R. (2018). Los jovenes y las comunidades
virtuales. Nuevas maneras de aprendizaje y de participacién social en la
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sociedad digital. Paginas De Educacion, 11(1), 67-82.
https://doi.org/10.22235/pe.v11i1.1554

* Roberts, T.L. (1997). "Are newsgroups virtual communities?", Proceeding of
the conference on human factors in computing systems. Los Angeles: CA:ACM
Press, pp. 360-367.

*  Muniz, A. M. and O'Guinn, T. C. (2001). "Brand community", Journal of
consumer research, vol. 27, no. 4, pp. 412-432.

Modiil 3

Kurs basligi:
Dezavantajli genclerin ¢evrim ici sivil katilimini harekete gecirmek icin metodoloji

Planlanan tirler, 6grenme faaliyetleri ve 06gretim yontemleri: teorik cerceve.
Dezavantajli genclerin ¢evrim ici sivil katilimini harekete gecirmek igin giris
Degerlendirme yoOntemleri: Pratik alistirmalar & metodolojinin 15 aracinin
doldurulmasi

Ders Unitesinin 6grenme ¢iktilari:
Ogreniciler sunlari yapabilecektir:
= Dezavantajli gencleri sivil katilim icin harekete gecirecek bir programin
uygulanmasina yonelik stratejilerin belirlenmesi
* Genglerin yaraticihg deneyimledikleri, 6zglivenlerini, 6z farkindaliklarini ve 6z
sunumlarini gelistirdikleri faaliyetler uygulamak
* Genglerin sivil katilima yonelik yaratici liderlik gostermeleri igin gereken beceri
ve kapasitelerinin nasil artirilacagini bilmek

G-lab - 102 - Dezavantajli genglerin gevrim igi sivil katilimini harekete gegirmek igin
metodoloji

Bu belge, dezavantajli gengleri (6rnegin: etnik azinliklar, gdgmenler, LGBTQ toplulugu,
engelli gengler, vb) sivil katiim igin harekete gegirmeye yonelik faaliyetlerin
uygulanmasi icin stratejiler saglamayi amaclamaktadir. Daha somut olarak, metodoloji
4 asamadan olusmaktadir: 1) Anlamak; 2) Harekete gecirmek); 3) Katilim saglamak) ve
4) Siardirmek. Adimlarin her biri, genglerin sivil katihmini tesvik etmek igin
kullanilabilecek cesitli pratik araclar icermektedir. Bu metodolojide yer alan 15 arag,
Sivil Toplum Kuruluslari (STK) tarafindan genclerle calismalarinda, Geng Sivil Toplum
Kuruluslart (YSTK) ve genclerin kendileri tarafindan kullanilabilir. Bu slirecin nihai
amaci, kuruluslarin, genclerin o6zgivenlerini, 6z farkindaliklarini, 6z sunumlarini
gelistirmeye ve genclerin cevrim ici sivil katilimda yaratici liderlik gostermeleri icin
gereken beceri ve kapasitelerini artirmaya yardimci olan vyaratici araglar
deneyimledikleri etkinlikleri uygulamalarina yardimci olmaktir. Araglarin her biri,
kurulusun bunlari uygulamasina yardimci olmak icin, aracin baglamsallastirilmasini,
ana amaclari, araci doldurmak icin gereken sireyi, kurulusun veya katilimcilarin ihtiyag
duyacagi ek ipuglarini ve malzemeleri saglayan talimatlara sahiptir. Araclarin bu
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metodoloji boyunca sunulduklari sirayla uygulanmasi tavsiye edilir, ancak araclar
rastgele bir sirayla veya ayri ayri da kullanilabilir.

Kursun dili: ingilizce
Konu/konu icin detayli icerik: Bu modulde, potansiyel 6grenciler metodolojide

onerilen araclari kendi STK'larinda veya genclerle adim adim nasil uygulayacaklarini
anlayacaklardir.
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Baslik/Konu

= Dezavantajli genclerin ¢evrim ici sivil katilimini harekete gecirme metodolojisi
= Sivil katilm ve dijital etkilesim

= Dijital vatandaslik

= Genglerin dijital katilimi neden 6nemlidir?

= Genglerin katilimini saglamak icin adim adim siireg ve araglar

= Asama 1: Anlamak

= Asama 2: Harekete gecirme

* Asama 3: Etkilesim

* Asama 4: Siirdiirme

Onerilen veya zorunlu okuma:

= World Youth Report (2016). Youth Civic Engagement. United Nations
Department of Economic and Social Affairs. United Nations. Available at:
https://www.un.org/development/desa/youth/wp-
content/uploads/sites/21/2018/12/un_world_youth_report_youth_civic_eng
agement.pdf

= Metzger, A., Ferris, K.A. and Oosterhoff, B. (2019). Adolescents’ Civic
Engagement: Concordant and Longitudinal Associations among Civic Beliefs
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and Civic Involvement, Journal of Research on Adolescence, 29(4), 879—-896.
https://doi.org/10.1111/jora.12423

= Barrett, M. and Pachi, D. (2019). Youth Civic and Political Engagement,
Routledge. https://doi.org/10.4324/9780429025570

* Badre, A. (2021). Mapping Youth Civil Society Actors in Euro-Med - For a space
for dialogues within and across the Mediterranean Institutions. MAJALAT
Consortium.

* UNICEF (2020). Digital civic engagement by young people. UNICEF Office of
Global Insight and Policy.

* Abdou, E.D. and Skalli, LH. (2017). Egyptian Youth-led Civil Society
Organizations: Alternative Spaces for Civic Engagement? What Politics?, 75—
94. https://doi.org/10.1163/9789004356368_006

= Middaugh, E., Clark, L.S. and Ballard, P.J. (2017). Digital Media, Participatory
Politics, and Positive Youth Development. Pediatrics, 140 (Supplement 2),
$127-S131.

Modiil 4
Kurs basligi: Gengler icin Sanal Topluluk Nasil Olusturulur

Planlanan turler, 6grenme faaliyetleri ve 6gretim yontemleri: teorik ¢cerceve. Gengler
icin bir Sanal Toplulugun nasil kurulacagina giris,

Degerlendirme yontemleri: Modulln 6gretimi sirasinda sorulacak sorular

Ders Unitesinin 6grenme ¢iktilari:
Ogrenci sunlari yapabilecektir:
* Sanal topluluk tiri nasil segilir?
* Platformlar
* Bir gergeve gelistirme
= Sanal toplulugun konulari ve degerleri
=  SWOT Analizi
* Ekip olusturma
» Sanal topluluk nasil baslatilir
» Sanal topluluk nasil tanitihr

Kursun dili: ingilizce

Konu/konu icin detayl igerik:

Genclere yonelik bir Sanal Topluluk kurmak icin metodik bir yaklasim benimsemek ¢ok
onemlidir. Hedef kitlenizi belirleyerek ve onlarin ihtiyaclarina uygun bir platform
secerek ise baslayin. Topluluk icin degerlerinizi ve vizyonunuzu yansitan bir marka ve
kilavuz gelistirin. Bu asamadan sonra, etkinligi denetlemek ve izlemek icin sistemlere
sahip oldugunuzdan emin olarak toplulugu olusturabilir ve baslatabilirsiniz. Etkilesimi
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ve katilimi kolaylastiran bir ortami tesvik ederek, gencglerin deneyimlerini ve fikirlerini
paylasabilecekleri gilivenli ve destekleyici bir alan yaratabilirsiniz. Cabalariniz
sayesinde, kisisel buylime ve gelismeyi tesvik edebilir, genclerin hirslarini ve isteklerini
glvenle takip etmelerini saglayabilirsiniz. Stratejik planlama ve uygulamaile tiyelerinin
yasamlarini olumlu yonde etkileyen bir sanal topluluk olusturabilirsiniz.

Baslik/Konu

= Gengler i¢in Sanal Topluluk nasil olusturulur?
* Hedef kitle

=  Toplulugun amaci

=  Topluluk bigimi

= Amaci Tanimlayin

= Kurallar ve Yonergeler Belirleyin

= Baglihgl Tesvik Etmek

= Roller ve Sorumluluklar

= igindekiler

= Baslangig¢ ve Tanitim

Onerilen veya zorunlu okuma:s

=  "The Art of Community: Building the New Age of Participation" by Jono Bacon:
This book offers practical advice and strategies for building and sustaining
vibrant communities. It covers various aspects such as community organizing,
governance, and measuring success.

* "Online Community Management for Dummies" by Deborah Ng: This
beginner-friendly guide explores the fundamentals of online community
management. It covers topics like creating a community plan, nurturing
engagement, handling conflicts, and leveraging social media.

*= "The Virtual Community: Homesteading on the Electronic Frontier" by Howard
Rheingold: This classic work examines the dynamics of virtual communities and
their social impact. It delves into the ways people connect, share knowledge,
and collaborate in online spaces.

= "Engagement Communities: Creating Content with Those You Serve" by Jono
Bacon: This book focuses on building engagement communities where users
actively participate in content creation. It provides insights into fostering
collaboration, creating compelling content, and developing a thriving
community ecosystem.

= "Connected Learning: An Agenda for Research and Design" by Mizuko Ito et
al.: This book explores the concept of connected learning, which emphasizes
the integration of formal and informal learning through social connections and
digital technologies. It offers valuable insights into designing virtual
communities that promote meaningful and relevant learning experiences for
youth.
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= "The Social Media Handbook for Churches" by Terrace Crawford: While this
book specifically targets churches, it offers practical advice on leveraging social
media and digital tools to engage and connect with youth. It covers topics such
as online safety, community building, and effective communication strategies.

3.3 PiLOT

G-Lab zaman cizelgesine gore, 102 - Dezavantajli genclerin ¢evrim ici sivil katilimini
harekete gecirme metodolojisi ve 103 - Dezavantajli gengler icin Sanal Laboratuvarlar
- Toplum Temelli Kuruluslar igin bir Kilavuz gelistirildi ve ayni anda pilot olarak
uygulanacak sekilde yapilandirildi. Yani, katiimcilar ¢evrim igi sivil katilim ve sanal bir
toplulugun nasil kurulacagl hakkinda daha fazla bilgi edinirken, ayni zamanda 102
metodolojisi kapsaminda olusturulan 15 araci nasil uygulayacaklarini deneyerek
ogreneceklerdi. Bu nedenle, tim ortak tlkeler Geng Sivil Toplum Kuruluslarini ve diger
Toplum temelli kurulus tirlerini hedef alan oturumlar diizenleyerek, gencleri ¢cevrim
ici sivil faaliyetlere katilmalari icin nasil harekete gecirecekleri konusunda egitim
verdiler.

Tum ortaklar 102 pilot uygulamasindan elde edilen sonuglari 6zetleyen ulusal raporlar
sunmustur. Bu oturumlarla ilgili ana sonuglar ve ayrintilar bir sonraki bolimde
actklanmaktadir.

Pilot uygulama oturumlarinin agiklamasi

Birlesik Krallik (LBU). LBU, tamami Genclik Calismasi ve Genclik Destegi alaninda olmak
Uzere son 5 vyilda birlikte c¢alistiklari kuruluglara e-posta godnderdi. Genglik
Profesyonelleri ile yapilan toplanti 6ncesinde, projedeki genclerin demografisine uyan
ogrencilerle bazi modillerin pilot uygulamasini yapmislardi. Bunlarin gevrim igi
gruplarin gelistirilmesine yardimci olacak faydal araglar oldugu konusunda hemfikir
oldular. Bu nedenle, Birlesik Krallik'ta pilot faaliyetler belirli bir sire boyunca
yuritilmis ve 6grencilerin diger taahhitlerine uyacak sekilde tasarlanmistir.

irlanda (I&F Education). Metodoloji belgesinin kapsamli bir incelemesinin ardindan I&F,
irlanda baglami icin hangi materyallerin en uygun olacagini degerlendirdi. Bu
materyallerden bazilari, daha 6nce Paris'te diizenlenen bir egitimde kullanildiklari igin
zaten asinaydilar ve bu sayede genclerin zihniyetini anlamanin bir yolu olarak etkilerini
ve potansiyellerini 6lcebildiler.

Sivil katilim ve irlanda'daki genglerin, ézellikle de banliydlerdeki gocmen kdkenlilerin,
sosyal politikalar karsisinda kendilerini nasil glicsiiz hissettikleri tartisildi. Genglerin
yasamlarinda c¢evrim i¢i topluluklarin roliini anlamak ve vyurttashk bilinci
gelistirmelerine yardimci olmak igin onlarla nasil etkili bir sekilde iletisim
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kurabilecegimizle ilgilendigimiz agiklandi. ikinci giin, irlanda'daki dezavantajli
genglerin gevrim ici sivil katilimini etkileyen konular aragtirildi.

Portekiz (Aproximar). Etkinlikler, Aproximar'in daha once baska girisimlerde temas
kurdugu bir lisenin 6grenci dernegi ile iletisime gecilerek hazirlandi. Etkinliklere nasil
katilabilecekleri agiklandi ve birlikte atolye g¢alismasini iki oturuma bélmeye karar
verildi: biri ¢evrim ici digeri yliz ylze (biri konuya daha giris niteliginde, digeri
ogrencilerin araclari deneyebilecekleri daha pratik).

ilk olarak Aproximar, G-lab girisimini tanitmak, temel amaclari aciklamak, gevrim igi
sivil katiimi ele almak, sivil katilim bigimlerini ve faydalarini, sanal topluluklari
tartismak ve 102 metodolojisi kapsaminda gelistirilen aracglari sunmak igin kullanilan
cevrim ici oturumu yénetti. ikinci oturum, lisede ingilizce dersi sirasinda, sinif
ortaminda daha biylk bir 6grenci grubuyla yiz ylze gergeklestirilmistir. Cevrim igi
oturumda sunulan araglarin pilot uygulamasi yapilmis ve grup egzersizleri kullanilarak
denenmistir.

Tiirkiye (K-GEM). 102 icin hazirlanan metodoloji blyuk bir titizlikle incelenmis ve
calismalar bu dogrultuda yaritilmustir. Genglerin ihtiyaglari ve zihniyetleri
dogrultusunda en uygun ara¢ ve yoOntemler belirlendi. Etkinlikler genclerin
potansiyelleri dogrultusunda sekillendirildi. Proje kapsaminda uygunluk ve potansiyel
degerlendirmesi yapilarak katilimcilar secildi. Secilen materyaller katilimcilara sunuldu
ve yorumlari sézll olarak alindi ve olumlu degerlendirildi.

Genclerle aktif vatandaslik, sivil katilim, dezavantajlarin belirlenmesi ve Ustesinden
gelinmesi konularinda istisarelerde bulunuldu. Cevrim igi topluluklarin genglerin
hayatindaki rolii ve yurttaslk bilinci gelistirmelerine yardimci olmak igin
saglayabilecekleri roller ve destekler anlatildi. Katilimcilara projenin ana hedef grubu,
amag ve hedefleri, fikri ¢iktilari, materyalleri ve metodolojisi sunuldu.

Fransa (Synergia Puglia). Farkli kategorilerdeki insanlarla araclari kesfettiler: bazi STK'lara,
sosyal etkisi glcli kar amaci glitmeyen dernek profesyonellerine ve sosyal hizmet
uzmanlarina; banliyoé bolgesindeki genglik politikalarindan sorumlu Aulnay-sous-bois
ve Asnieres-sur-Seine (Paris banliyolerinde yer almaktadir) Belediye Baskan Yardimcisi
ve genglere. Programimizi ve toplanti vyerlerimizi ilgili kisilerin uygunluguna
uyarlayarak randevu lizerine bazi ylz ylize oturumlar gergeklestirmeye karar verdiler.
Genglik politikalarindan sorumlu Belediye Baskan Yardimcisi ile 2 video konferans
dizenlenmistir. Toplantilar, ¢cogunlukla ortak calisma alanlari olmak U(zere farkh
yerlerde gerceklestirildi. G-Lab proje kimligi, ana hedefleri ve ortaklari kisaca tanitildi.
Daha sonra sivil katilimin tanimi ve 6nemi hakkinda konusuldu ve internet iletisimi ve
cevrim ici topluluklar konusu tanitildi.

italya (Artemus and Prometeus). Olusturduklari sanal toplulugu uygulamak icin bir faaliyet
olarak pilot asamayi gerceklestirmeyi kabul ettiler. Bunu olusturmak icin dnce 30
katihmcinin yer aldigi bir WhatsApp grubu olusturdular ve daha sonra su anda gencler
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ve genglik galisanlari icin bir alan olan bir Facebook sayfasina gectiler. Daha 6nce
olusturduklarina dayanarak, mart ve nisan aylarinda, projenin sonuglarini takiben,
pilotun hedeflerini ve amacini tanimladilar. Pilot hedeflere dayanarak sunumlar, el
ilanlari, tabelalar, yaka kartlari ve promosyon malzemeleri gibi gerekli materyalleri
hazirladilar. Katihmcilari ise almak icin e-posta, sosyal medya ve ayrica fiziksel posta
yoluyla davetiyeler gonderdiler. Ayrica pilot uygulamayi ¢cevrimdisi kanallar araciligiyla
da tanitmislardir. Moddllerin igerigine uygun olarak toplam 5 pilot oturum
gergeklestirilmistir. Bu oturumlar sirasinda, 102 metodolojisi kapsamli bir sekilde test
edilmis ve 103 modiilleri gdzden gegirilmistir.

Tum ortak Ulkeler, metodolojiyi hem genclerle calisan profesyonellerle hem de
genglerin kendileriyle pilot olarak uygulamistir. Araglarin pilot uygulamasi toplam 134
kisi ile gerceklestirilmistir. Asagidaki tablo llke basina katilimci sayisini géstermektedir
(Tablo 1.).

Ulke ve katilimcilar

Birlesik Krallik 39
irlanda 14
Portekiz 35
Turkiye 15
Fransa 16

italya 15

Total 134

Ana Pilot Uygulama geri bildirimi ve sonuglari

Pilot uygulama sirasinda, 6zellikle genglerin geri bildirimlerini toplayabildik, hedef
grubumuzla dogrudan temasa gecebildik ve onlarin heterojen zihniyetlerini, internet
kullanimlarini ve iletisim kurma bicimlerini daha iyi anlayabildik. Bazi sonuglar
asagidaki gibi 6zetlenebilir:
v Cevrimigiiletisim, insanlarin sivil hayata entegre olmalarinda ve katilmalarinda

onemli bir rol oynayabilir;

Cevrim ici topluluklar olusturmak cok faydali ve glicli bir aractir ve gecerli bir

destektir ancak cogu durumda yeterli degildir;

iliskisi gelistirmek ve bu siuirecte gencleri desteklemek cok 6nemlidir.

En etkili cevrim ici topluluklar, basit bir dil, ¢ekici bir arayiliz ve ilham verici
#hashtag'ler kullanan ve gencleri kendilerini ve yeteneklerini mizik, sanatsal
calismalar vb. ile ifade etmeye tesvik eden topluluklardir;

v
v Hedef grubumuzda énemli bir degisim yaratmak icin gercek hayatta bir gliven
v
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v Acil ihtiyaglara cevap vermekle ¢cok mesgul olduklari icin genellikle bir araya
gelme firsati bulamayan farkli kuruluslardan ve derneklerden gelen sosyal
hizmet uzmanlarini bir araya getirmek icin daha fazla etkinlik diizenleyin ve
daha fazla gergeve gelistirin. Karsilikli deneyimleri, yontemlerinin etkinligi ve
topluluklarini genisletmek ve daha da iyi sonuglar almak igin ¢evrim igi iletisimi
nasil  gelistirebilecekleri hakkinda fikir alisverisinde bulunmalar ve
dustnmeleri igin onlari bir araya getirmek ¢ok 6nemli bir seydi;

v Genglik calisanlarindan gelen tepkiler son derece olumluydu ¢uinkii saglanan
araclari ve net yonergeleri konularin yonetiminde son derece yararh buldular.
Ayrica, geng katilimcilar ilgi alanlarinin ve hobilerinin kendilerini ifade etme
araci olarak kullanilabilecegini kesfetmekten heyecan duydular;

v Cevrim i¢ci moduller hakkinda 6grencilerden gelen geri bildirimler iyiydi,
moddllerin  konuyla ilgili oldugunu, kolayca takip edilebildigini ve
yararlandiklari bir etkilesim derecesi sundugunu hissettiler;

v Genglik Profesyonellerinden gelen genel geri bildirim, bu projenin ¢ok
zamaninda ve meslege gerekli bir katki oldugu yontindeydi; ¢linki artik Covid
kisitlamalarina uymak zorunda olmamalarina ragmen, birgok kurulus ¢evrim igi
bir varligi dnceki galisma yontemlerine gore faydal bulmustu;

v Metodolojinin ortak llkelerin baglaminda nasil kullanilabilecegi konusunda
ilging tartismalar yapildi (6rnegin, Universitede - Birlesik Krallik veya lisede
ogrenci dernegi tarafindan bir sonraki 6gretim yilinda daha fazla 6grenciyi
faaliyetlerine dahil etmek icin);

v Kamu kurumlari, sivil toplum kuruluslari ve 6zel sektor temsilcileri genclerin
aktif vatandaslik, sivil katihm, dijital beceriler ve sanatsal faaliyetlerini daha
fazla desteklemelidir;

v Pilot uygulama sirasindaki tartismalar, gencleri etkileyen asagidaki gibi
konulari belirlememizi sagladi:

v Temsil eksikligi: Bircok genc siyasi sistemde iyi temsil edilmediklerini
disinmektedir ve bu durum ozellikle gogmen kokenliler i¢in daha da vahim
olabilmektedir.

Vv Dil engeli: Gogcmen kokenli bazi gencler icin dil, sivil hayata katilimin éniinde
blyuk bir engel teskil edebilir. Siyasi soylemi anlamakta veya kendi fikirlerini
ve endiselerini etkili bir sekilde iletmekte zorlanabilirler.

Vv Kltarel farkhiliklar: Gégmen kdkenli gencler de sivil katiim konusunda kulttrel
engellerle karsilasabilir. Ornegin, siyasi katilimin tesvik edilmedigi bir kiltiirden
geliyor olabilirler veya siyasi konularin nasil ele alinmasi gerektigi konusunda
farkli beklentilere sahip olabilirler.

v Ayrimcilik ve 6nyargi: Gogmen kokenli bazi gengler ayrimcilik veya 6nyargiya
maruz kalabilir, bu da sivil hayata katilma olasiliklarini azaltabilir.

v Teknolojiye erisim eksikligi: Dezavantajli gencler, ¢evrim ici sivil katilimda
bulunmak icin bilgisayar ve akilli telefon gibi gerekli teknolojiye erisemeyebilir.
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v Sinirliinternet baglantisi: Kirsal bolgelerde yasayan dezavantajli gengler sinirli
internet baglantisina sahip olabilir ve bu da gevrim igi sivil katihmda bulunma
becerilerini engelleyebilir.

v Dijital beceri agig1: bazi dezavantajli gengler ¢evrim igi platformlarda gezinmek
icin gerekli dijital becerilere sahip olmayabilir, bu da gevrim igi sivil katima
katilmalarini zorlagtirabilir.

v/ Amag cevrim igi sivil topluluklar olusturmak olsa da, ortaklar bircok gencin
zaten bu tlr konulari tartistiklari bir tiir topluluga sahip oldugunu dogruladi.
Bu nedenle, gelecek igin faydali bir 6neri, deneyimlerini toplamak ve analiz
etmek ve slirdurdlebilir bir gevrim igi topluluk olusturmak icin neyin ise yarayip
neyin yaramadigina dair gostergeler gelistirmektir.

v Araclarla ilgili olarak, 6grencilerin kullanmakta en ¢ok zorlandiklari arag "sivil
kisilik" olmustur, c¢linkii bu arac¢ bireysel olarak doldurulmak Uzere
tasarlanmistir (ve pilot uygulama sirasinda grup halinde denenmistir). Gruplar
ortak tutumlar, degerler, beceriler ve motivasyonlar bulmakta zorlanmistir.
"Yurttaslik sorunlari analizi" daha ilging tartismalari tesvik eden bir arag
olmustur;

v Metodoloji, o6grencilerin  okul  topluluklarini  etkileyen  sorunlara
odaklanmalarina ve bunlart ¢6zmek igin ¢6zimler 6Onermelerine ve
sunmalarina olanak tanidig i¢in okul baglaminda kullanilabilir.
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